
 

 

１  学校名  佐賀県立多久高等学校  

２  所在地  多久市北多久町大字小侍２３  

３  校長名  小池  雅文  

４  学級数  

児童生徒数 

１２  学級  

４７４  人  

５  実施学年  

   児童生徒数  

 ３  年  

 ８１人  

６  取組のねらい  

障害のある人たちも生徒達と同じようにゲームを楽しむことができることを知

り、障害者の方達の指導により手が不自由でも他の部位を使い時間はかかるが同

じゲームを操作できることを体験させる。  

 

７  取組の実際  

市販のテレビゲームを手を使わないで、車いすに乗ったままで上半身の動きや  

あごや肩でゲームを操作する。そうすることによって手や足がうまくつかえない

人がやることを体験する。うまく手が動かせなくても、動かせる別の身体部分で

ゲームは楽しめることを実際に経験させる。  

 

 

 

 

８  取組の成果と課題  

障害を持っている人の指導により、手を使わないで、ゲーム操作ができる事を

体験し、生徒達は顔や体で初めてコントローラーを扱ったことと思う。このこと

を通じて、障害がある、なしに関わらず、同じゲームを同じ場所で楽しめるとい

うことを体験できた。  

本校の総合的な学習の時間を利用して、障害者とともに活動できる道具などの

開発に今後とも協力できればと思う。  
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